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Εκπαιδευτική Δραστηριότητα στη Λισαβόνα (Πορτογαλία) 
 

Η εκπαιδευτική δραστηριότητα αποτελείται από μια βραχυπρόθεσμη κατάρτιση προσωπικού για εκπαιδευτές 

ΕΕΚ και εκπαιδευτές από τους 8 συμμετέχοντες οργανισμούς, η οποία αποσκοπεί στην προώθηση πρακτικών 

εμπειριών σχετικά με την αποτελεσματική ψηφιοποίηση της παροχής εκπαίδευσης και της εκπαίδευσης 

ενηλίκων, από τους παρόχους εκπαίδευσης ΕΕΚ- στην παροχή μιας ατμόσφαιρας μάθησης από ομοτίμους και 

μεταφοράς γνώσεων, κυρίως μεταξύ του εταίρου ISQe και άλλων εταίρων σχετικά με την ανάπτυξη και την 

εφαρμογή της ηλεκτρονικής μάθησης- στη συζήτηση στρατηγικών για την αποτελεσματική εφαρμογή της 

ψηφιακής μάθησης μεταξύ των ομάδων-στόχων..  

Περισσότερες πληροφορίες για την "Παιχνιδοποιημένη εμπειρία ασύγχρονης ηλεκτρονικής μάθησης" (Serious 

Game) θα μάθετε στην επόμενη έκδοση του ενημερωτικού δελτίου d-ICT..  

 
 

Εκπαιδευτική Δραστηριότητα στη Λισαβόνα (Πορτογαλία) 
29 Αυγούστου-1 Σεπτεμβρίου 2023 

Η Εκπαιδευτική Δραστηριότητα πραγματοποιήθηκε στη Λισαβόνα (Πορτογαλία) από τις 29 Αυγούστου έως 

την 1η Σεπτεμβρίου 2023 και φιλοξενήθηκε από το ISQe. Οι συμμετέχοντες (εκπαιδευτές ΕΕΚ και 

εκπαιδευτές) είχαν την ευκαιρία να εξερευνήσουν εργαλεία ηλεκτρονικής μάθησης και να εφαρμόσουν 

ασκήσεις. Η Εκπαίδευση διήρκεσε 24 ώρες (6 ώρες ανά ημέρα) και το πρόγραμμα περιελάμβανε τις 

ακόλουθες θεματικές ενότητες: 

1.Εκπαίδευση σχετικά με τις δραστηριότητες της ηλεκτρονικής εργαλειοθήκης d-ICT και την εμπειρία της 

παιχνιδοποιημένης ασύγχρονης ηλεκτρονικής μάθησης. 

2. Εκπαίδευση από ομότιμους και επανεξέταση του περιεχομένου. 

3. Αξιολόγηση του εκπαιδευτικού υλικού. 

Όλοι οι συμμετέχοντες θεώρησαν την Εκπαίδευση αποτελεσματική και εμπλουτιστική!   
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