
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Cosa abbiamo realizzato finora nel progetto d-ICT 
 

Il partenariato d-ICT ha già completato l'e-Toolkit: "Introdurre pratiche di apprendimento a distanza e strumenti digitali per 

facilitare l'esperienza di e-Learning e creare un clima caldo di e-Classroom", (una sorta di cassetta degli attrezzi PR2). Ogni 

partner doveva sviluppare un e-Curriculum, un e-book con le tecniche di apprendimento a distanza con la teoria alla base 

di uno strumento elettronico con strumenti di apprendimento a distanza da implementare. I contenuti di questo e-Toolkit 

saranno i principali moduli del corso di micro-learning basato sull'esperienza di e-Learning asincrono Gamified (PR3). 

Maggiori informazioni sul "d-ICT e-Toolkit" e sulla "Gamified asynchronous e Learning experience" nella prossima edizione 

della newsletter d-ICT.  

 
 

3° Transnational Project 

Meeting a Parigi (Francia),  

29 giugno 2023 

La partnership si è riunita a Parigi (Francia), ospitata da 

AGFE. Il partner greco IASIS ha presentato i progressi 

fatti nel PR2 e il partner portoghese ISQe ha fornito i 

modelli transnazionali e fissato le scadenze del PR3. 

Inoltre, ISQe ha presentato il contenuto della C-Activity 

in Portogallo, dove parteciperanno tre educatori/ 

formatori professionali per ogni partner al fine di testare 

il PR2 d-ICT e-Toolkit e convalidare l'esperienza di e-

Learning asincrono “Gamified” (PR3).  

Inoltre, il partenariato ha convenuto che la diffusione 

del progetto dovrebbe essere focalizzata su Facebook 

con post sui social media, pubblicazioni, ecc. Alla fine 

del progetto saranno organizzate conferenze nazionali 

dopo che tutti i PR saranno stati completati e tutti i 

risultati, tangibili o intangibili, saranno stati raggiunti. 

 
                             

 
 

 
Collegamenti esterni                    Sito web 

 
 

Il sostegno della Commissione europea alla produzione di questa pubblicazione non 

costituisce un'approvazione dei contenuti che riflette solo le vie degli autori e la 

Commissione non può essere ritenuta responsabile per qualsiasi uso che possa essere 

fatto delle informazioni in essa contenute.  

MAGGIORI INFORMAZIONI SUL PROGETTO SONO 
DISPONIBILI SULLE PAGINE DEDICATE DEI SOCIAL 
MEDIA E SUL SITO WEB DEL PROGETTO 

 

    

   

   


