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La progression de D-ICT jusqu'a présent

Le portefeuille des "Lecons apprises" (PR1) est presque terminé. Chaque partenaire a répertorié les besoins
des formateurs et leurs outils éducatifs numériques. Le développement de "Boite a outils électronique d-ICT"
a déja commencé en commengant par développer des pratiques d'apprentissage a distance et des outils
numériques. Parallélement, I'Expérience ludique d'apprentissage en ligne de type asynchrone (PR3) a
débuté avec la conception de l'architecture pédagogique. Plus d'informations sur ces outils dans la prochaine
édition de la newsletter de D-ICT.

d-ICT : réunion a Milan
(Italie),
23 et 24 Janvier 2023

Le partenariat s'est réuni a Milan (ltalie), accueilli par
CSF. Le chef de projet (Université du Péloponnése) a
présenté le portefeuille des legons apprises et les
principales thématiques que nous retrouverons dans la
boite a outil électronique. Le chef de projet a également
présenté le site Web officiel et sa page Facebook.
IASIS, responsable de la boite a outil, a fait une
présentation détaillée de I'outil d-ICT, des activités a

venir, de la répartition des taches, du calendrier et de PLUS D'INFORMATION SUR LE PROJET SONT

l'architecture final. ISQe-Learning, responsable du jeu DISPONIBLES SUR SON SITE INTERNET ET SA PAGE
en ligne, dernier outil basé sur une expérience ludique FACEBOOK

asynchrone en a fait une présentation détaillée. Enfin,
les partenaires ont convenus du calendrier a venir et
ont discuté de I'évaluation qualité interne du projet ainsi
que des outils de communication.

Facebook Website
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