
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

El progreso de las d-TIC hasta ahora 
 

La carpeta de "Lecciones aprendidas" (PR1) está casi terminada. Cada socio anotó las necesidades de los 

educadores de EFP y sus materiales educativos experimentales. El "d-ICT e-Toolkit" ya ha comenzado 

introduciendo prácticas de aprendizaje a distancia y herramientas digitales para facilitar la experiencia de 

aprendizaje electrónico y crear un clima cálido en las aulas electrónicas. Al mismo tiempo, la "Gamified 

asynchronous e Learning experience" (PR3) ha estado desarrollando el diseño de plantillas de la arquitectura 

pedagógica. 

Más información sobre el "d-ICT e-Toolkit" y la "Gamified asynchronous e Learning experience" en la próxima 

edición del boletín d-ICT.  

 
 

Reunión de d-ICT en 

Milán (Italia), 

23-24 de enero, 2023 

El partenariado se reunió in situ en Milán (Italia), 

acogido por CSF. El director del proyecto (Universidad 

del Peloponeso) presentó el informe final y las 

principales áreas temáticas (módulos). También 

presentó el sitio web oficial y la página de Facebook del 

proyecto. IASIS, responsable del PR2, hizo una 

presentación detallada del d-ICT e-Toolkit, las 

actividades del plan de trabajo, los plazos y las 

plantillas. ISQe-Learning, responsable del PR3, hizo 

una presentación detallada de la experiencia de e-

Learning asíncrono gamificado, así como de las 

actividades del plan de trabajo, plazos y plantillas. Por 

último, se trataron varios temas de gestión, como el 

plan de difusión, el plan de explotación, las próximas 

fechas de las actividades TPM y C, los informes 

financieros y los eventos multiplicadores.
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El apoyo de la Comisión Europea a la elaboración de esta publicación no constituye 

una aprobación de su contenido, que refleja únicamente la opinión de sus autores, y la 

Comisión no se hace responsable del uso que pueda hacerse de la información aquí 

difundida. 
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