
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

El proyecto D-ICT se centrará en reforzar las capacidades de enseñanza a distancia de los educadores de 

EFP y mejorar la experiencia de aprendizaje a distancia, con el fin de prevenir el abandono escolar. El proyecto 

profundizará en su conocimiento de las necesidades de los educadores de EFP, a través de un análisis 

ascendente de segunda fase, y abordará esas necesidades recopilando, desarrollando y difundiendo 

experiencias y herramientas educativas digitales interactivas. 

Resultados Esperados 
 

      Los resultados del proyecto D-ICT serán los siguientes 

1.La cartera de "Lecciones aprendidas" (PR1) es un proceso ascendente que afinará las necesidades de los 
educadores de EFP y recopilará materiales educativos significativos basados en la experiencia, mediante la 
recopilación de las estrategias digitales adoptadas por país y las estrategias de copiado personal para 
atenerse a las necesidades de la era COVID.  

2.El "d-ICT e-Toolkit" (PR2) construirá un libro electrónico y la herramienta electrónica con prácticas y 
herramientas de aprendizaje a distancia de vanguardia, que los educadores de FP pueden aplicar en su lugar 
de trabajo. 

3.La experiencia de aprendizaje electrónico asíncrono gamificado será una metodología innovadora de 
aprendizaje digital interactivo a distancia, en la que los educadores de EFP se familiarizarán con la innovación 
digital y la forma interactiva de enseñar a través de un ordenador. 

 

Reunión Virtual, 

15 de julio, 2022 

La primera reunión entre socios tuvo lugar en línea. El 

director del proyecto hizo una breve presentación del 

mismo y los socios debatieron y acordaron ideas para 

el logotipo. 
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MÁS INFORMACIÓN SOBRE EL PROYECTO 

EN LAS PÁGINAS DE LAS REDES 

SOCIALES Y EN EL SITIO WEB DEL 

PROYECTO

 

El apoyo de la Comisión Europea a la elaboración de esta publicación no constituye 

una aprobación de su contenido, que refleja únicamente la opinión de sus autores, y la 

Comisión no se hace responsable del uso que pueda hacerse de la información aquí 
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