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Le projet D-ICT se concentrera sur le renforcement des compétences des éducateurs de I'EFP en matiere d'enseignement
a distance et sur I'amélioration de I'expérience d'apprentissage a distance, afin d'éviter les abandons. Le projet approfondira
sa connaissance des besoins des éducateurs de I'EFP, grace a une analyse ascendante de deuxiéme phase, et répondra
a ces besoins en compilant, développant et diffusant des expériences et des outils éducatifs numériques interactifs.

Nos résultats attendus

Les résultats du projet D-ICT seront les suivants :

1. Le portefeuille de « Lecons apprises » (PR1) est un processus ascendant qui affinera les besoins des
éducateurs de I'EFP et collectera du matériel éducatif expérientiel important, en rassemblant les stratégies
numeériques par pays et les stratégies d’adaptation personnelles pour répondre aux besoins de I'ere COVID.

2. La « boite a outils électronique d-TIC » (PR2) construira un livre électronique et I'outil électronique
avec des pratiques et des outils d'apprentissage a distance de pointe, que les éducateurs de I'EFP pourront
appliquer sur leur lieu de travail.

3. L'expérience d’'apprentissage en ligne asynchrone gamifiée sera une méthodologie innovante
d’apprentissage numérique a distance, dans laquelle les éducateurs de I'EFP se familiariseront avec
I'innovation numérique et la maniére interactive d’enseigner via un ordinateur.

Réunion en ligne
Le 15 lllet 2022

La premiere rencontre entre partenaires s’est déroulée
en ligne. Le chef de projet a fait une breve

présentation du projet et les idées de logo du projet

ont été discutées et convenues entre les partenaires.
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